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4.1 Grundsatze der Gestaltung

: Regelgebundenheit der Gestaltung

Gestaltung braucht Regeln!

Grundsatz: ,Der Zweck heiligt die Mittel!

Aber er ,heiligt nicht nur die Mittel“, sondern auch das gesamte
Erscheinungsbild eines Medienproduktes. Dies bedeutet, dass die
Gestaltung durch den Verwendungszweck bestimmt wird.
Das Aussehen hat sich der Funktion unterzuordnen!

Form follows function

,Die Form eines Gebaudes oder eines Gegenstandes leitet sich von
seiner Funktion ab."

Gestaltungsgrundsatz aus dem 18. Jahrhundert, erstmals schriftlich
vom US-amerikanischen Architekten Louis Sullivan formuliert

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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4.2 Sehen und wahrnehmen

| Die Wahrnehmungskette |

Die Wahrnehmung @ & ©

bgzelchnet im Allgemeinen Umwelt =) Medium ==sssmsp Rezeptoren
eine bewusste

Informationsaufnahme. I l

Einen Vorgang, bei dem wir

: ) . Sensorische Sinnes-
eine Sache gedanklich, Reaktion qmemmmm =0, — o @ |m— en
seelisch oder physisch 6/ ) 0o

verinnerlichen, nachdem wir
ihn mit unseren Sinnes-
organen aufgenommen
haben.

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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4.2 Sehen und wahrnehmen

Die Wahrnehmungskette |

(1] a (5]
Umwelt =essssp  Medium ~ ===l Rezeptoren
ey 4 S isch 4 Sinnes-
® 21 Zentren ! nerven
e (1]

Die Wahrnehmung bezeichnet
im Allgemeinen eine bewusste
Informationsaufnahme.

Einen Vorgang, bei dem wir eine
Sache gedanklich, seelisch oder
physisch verinnerlichen,
nachdem wir ihn mit unseren
Sinnesorganen aufgenommen
haben.

Die Stationen der Wahrnehmungskette im Einzelnen:

1. Die Umwelt ist der Ausgangspunkt jeder Wahrnehmung (Aufenthalts-
ort: Wald).

2. Das Medium Ubertragt die Eigenschaften der Umwelt an den
Menschen (der Wind oder die Schallwellen des Vogelgezwitschers).

3. Die Rezeptoren sind Sinneszellen des Korpers, welche vom Medium
direkt gereizt werden und die Information weitergeben an das Sinnesorgan
(das Medium Licht reizt die Sinneszellen des Auges).

4. Die Sinnesnerven leiten die Reize der Sinnesorgane gebtindelt weiter
an das Gehirn.

5. In die sensorischen Zentren im Gehirn miinden die Sinnesnerven der
Sinnesorgane ein. Hier werden direkte Assoziationen hergestellt,
Prozesse wie Erinnern, Erkennen und Kombinieren flihren vom
Sinneseindruck zur Wahrnehmung (der Waldspaziergang erzeugt bei
positiver Grundstimmung zum Wald im Allgemeinen eine positive
Wahrnehmung).

6. Das Wahrnehmungsgeftihl fihrt zu einer Reaktion, die wiederum die
Umwelt beeinflussen und einen neuen Kreislauf auslosen kann.
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4.2 Sehen und wahrnehmen

| Die Wahrnehmungskette |

Ein Beispiel: o0’
p °o" ..
Die Einladungskarte zu einem .
Kindergeburtstagsfest soll E__l hlad u hg '. Einladung
Frohlichkeit und gute Laune fuUr o £
zum Ausdruck bringen. Dies Moritz ut
gelingt, wenn Gestaltungs- ° Moritz
regeln hinsichtlich der ver- _
wendeten Elemente beachtet Wan: §5a rggt 8%1. Wann:  Sam qtag
werden. Die Wahrnehmungs- ' 15.00 Uhr
kette wird in Gang gesetzt Wo:  Bei Timo
und erzeugt beim Betrachter Wo:  Bei Timo
der Einladungskarte eine
Reaktion (Freude).
Wendet der Gestalter jedoch Die fiir den Gesamteindruck der Einladungskarte verantwortlichen Elemente
falsche Regeln® an, wird die sind:
Reaktion eine Andere sein! 1. Die Schriftart, 2. Die Farbigkeit, 3. Die Grundelemente, 4. Die Platzierung.
So kann aus der Einladungskarte schnell eine Trauerkarte werden!
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4.2 Sehen und wahrnehmen

Wahrnehmungsarten |

— > Visuelle Wahrnehmung: Sehen (Augen)

Man unterscheidet, > Auditive Wahrnehmung: Héren (Ohren)
ausgehend von den
Sinnesorganen: _ -
- Taktile Wahrnehmung: Tasten, Fihlen (Haut, Hand und Mund)
Sieben
Wahrnehmungs- — > Olfaktorische Wahrnehmung: Riechen (Nase)
arten:

- Gustatorische Wahrnehmung: Schmecken (Mund, Gaumen
und Zunge)

— > Kinasthetische Wahrnehmung: Bewegungsempfindung
(Sehnen, Muskeln und Gelenke)

— > Vestibulare Wahrnehmung: Gleichgewichtsregulation
(Vestibularapparat)
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4.2 Sehen und wahrnehmen

Gestaltgesetze

— > Figur-Grund-Beziehung
- Das Gesetz der Nahe

-+ Das Gesetz der Geschlossenheit
Sieben

Gestaltgesetze —~ Das Gesetz der Kontinuitat

- Das Gesetz der Ahnlichkeit

—» Das Gesetz der Pragnanz

— Das Gesetz der Erfahrung
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4.2 Sehen und wahrnehmen

Gestaltgesetz Nr. 1: Figur-Grund-Beziehung

Die menschliche Wahr-
nehmung nimmt bei einer
Zusammenstellung von
Elementen entweder
Figurenelemente oder
Grundelemente (auch
Hintergrundelemente) wahr.

Die Figurenelemente sind
immer Blickpunktelemente,
sollten immer im Mittelpunkt
des Betrachters stehen,

yvéhrenq die Grundelemente genden Buchstaben H oder um
immer einen undifferen- zwei weiBe Rechtecke auf einer

zierten Eindruck schwarzen Flache?
hinterlassen sollten.

Handelt es sich hier um den lie-

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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4.2 Sehen und wahrnehmen

Gestaltgesetz Nr. 2: Das Gesetz der Nahe

Nahe beieinander liegende
Elemente werden leichter
als Einheit wahrgenommen,
als solche, die weit

voneinander entfernt sind.
Elemente, die nach dem . . . .

Gesetz der N&he zuein-
ander angeordnet sind,
reduzieren die Komplexitat . . . .
der Gestaltungsobjekte und
verstérken die Beziehung

der jeweiligen Elemente Die Punkte werden als senkrecht
untereinander. Ein Fehlen angeordnete Reihen wahrgenom-
der Nahe unterstreicht im men.

Gegensatz dazu die

Verschiedenartigkeit der

Elemente.

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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4.2 Sehen und wahrnehmen

Gestaltgesetz Nr. 3: Gesetz der Geschlossenheit

Einzelne Elemente werden
nicht mehr als einzelne
Elemente wahrgenommen,
sondern als zusammen-

gehoriges, erkennbares . . .

Muster.

Wir verfligen Gber eine sehr . .

starke Neigung, Muster

wahrzunehmen. Dabei . .

schlieRen wir bei Bedarf
Lucken in vorhandenen
Mustern und ergénzen so
die Formen zu einem
Ganzen. Elemente, die
diese Eigenschaft nutzen,
wirken in der Regel besser
strukturiert, als Elemente,
die einer wahllosen
Anordnung folgen.

Die Punkte werden zuerst als
Kreis wahrgenommen, dann erst
als einzelne Elemente.

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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4.2 Sehen und wahrnehmen

Gestaltgesetz Nr. 4: Das Gesetz der Kontinuitat

Elemente lassen sich sehr gut
dadurch gruppieren, dass man
lhnen einen fortlaufenden

Charakter verleiht. Werden die .
Elemente daher auf Linien oder . . . .
Kurven angeordnet, Empfinden wir

diese als zusammengehdrig. . .

Wie bereits beim Gesetz der
Geschlossenheit bringt auch das

Gesetz der Kontinuitit das Auge . . . . .
dazu, nicht sichtbare Teilstiicke von

Linien oder Kurven zu erganzen.

Bei der Anordnung der Elemente ist Die Zusammengehérigkeit der
daher auf einen entsprechend Punkte und Quadrate ist aufgrund
passenden Abstand der Elemente des jeweiligen Anordnungspfades
zueinander zu achten. sehr deutlich erkennbar.

Das Gesetz ist auch bekannt unter
dem Gesetz der guten Fortsetzung.

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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4.2 Sehen und wahrnehmen

Gestaltgesetz Nr. 5: Das Gesetz der Ahnlichkeit

Elemente, die sich ahnlich
sind, werden besser als
Gruppe erkannt, als
Elemente, die sich vollig .
unterscheiden.

Auch hier finden die zuvor . I:l .
dargestellten Gestaltgesetze . . .

Anwendung und werden .

durch verschiedene

Parameter erweitert. — :l

So konnen die Elemente

sich nicht nur in der Form Unsere Wahrnehmung kann sofort
ahnlich sein, sondern zum die entsprechenden Gruppen er-
Beispiel auch in Farbe und kennen.

GroRe.

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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4.2 Sehen und wahrnehmen

Gestaltgesetz Nr. 6: Gesetz der Pragnanz

Dieses Gesetz besagt, dass
einfache Formen besser wahr-
genommen werden, als komplexe
Gebilde. Wird unsere Wahr-
nehmung mit einer Reihe nicht
eindeutiger Elemente konfrontiert,
entscheiden wir uns immer fir die
einfachste Zusammenstellungs-
variante.

Dabei gilt auRerdem, dass

symmetrische Formen schneller
erkannt werden. Bei der Gestaltung

von Logos ist dieses Gesetz sehr Diese Figuren werden als sich
wichtig, da sich unser Gehirn uberschneidende Quadrate wahr-
einfache Formen besser einpragen genommen. Eine andere Deutung

(die hinteren Quadrate kénnten
auch als , L gesehen werden) ist
Das Gesetz ist auch bekannt unter sehr unwahrscheinlich.

dem Gesetz der guten Gestalt oder
dem Gesetz der Einfachheit.

kann, als komplizierte Formen.

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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4.2 Sehen und wahrnehmen

Gestaltgesetz Nr. 7: Das Gesetz der Erfahrung

Neben den optischen Eigen-
schaften eines Elementes
spielt vor allem unsere

individuelle Erfahrung bei der
Einordnung ins Gedachtnis
eine grol3e Rolle.

Die zuvor erlauterten
Gestaltgesetze zeigen die
Fahigkeit unserer Wahr-
nehmung, fehlende Elemente

und Linien zu ergénzen. Ob

ﬂ'e Etrganzung nun k(cj)_rr%kt St Unsere Wahrnehmung erkennt
angt von unserer individu- hier sofort den Buchstaben ,M*,

ellen Erfahrung und vor allem obwohl Konturlinien fehlen.
von unserem Lebensraum ab.

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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4.2 Sehen und wahrnehmen

staltgesetze: Beispiel Internetauftritt (www.traumpalast.d

‘@06

Traumpalast Schorndorf - Startseite

© Figur-Grund-Beziehung:

- | + ?’hnp //schorndorf.traumpalast.de/

[RSS S | Q- Google

Der zurQckhaltende Hintergrund
der Internetseite lenkt nicht vom
Inhalt ab.

@ Gesetz der Geschlossenheit:
Die Linien und grauen Flachen-
grenzen einzelne Inhalte auf der
Internetseite vom Rest ab.

Diese Inhalte werden daher als
Einheit wahrgenommen.

© Gesetz der Nihe:

Die einzelnen Rubriken im MNavi-
gationsmend sind raumlich nahe
beieinander.

Dadurch zeigt sich das Meni
einheitlich und aufgeraumt.

HE Apple  Yahoo! Google Maps  YouTube \ﬁh‘pﬂx News (1.048)v Beliebtr

| KINOPROGRAMM

| SPEZIAL EMOTIONAL MEDIAL FILMARCHIV

Aktuell im Kino

Programm drucken
Demnachst im Kino

Filmarchiv

WIR UBER UNS

Lochmann Filmtheaterbetriebe
Kines

Technik

Offnungszeiten

Preise

Kinowoche vom 15.03. bis 21.03.

Headhunters

Dusterer Actionthriller aus Norwegen, nach dem gleichnamigen
Bestseller von Jo Nesba.

Bundesstart: 15.03.2012

FSK: ab 16

Online-Reservierung

heute i
15.03. | 16.03. | 17.03. [18:03. 19.03. | 20.03. | 21.03.

20:55 | 20:55 | 20:55 20:55

The Liverpool Goalie - oder: wie man die
Schulzeit iiberlebt

Prémierte Komddie Ober die Probleme eines 13-jahrigen
Schillers.

Bundesstart: 15.03.2012

FSK: ab 6

Online-Reservierung

Fr | Sa |heute| Mo | Di Mi

15.03. | 16.03. | 17.03. [ 18:08. 19.03. | 20.03. | 21.03.

Alle Filminfos

16:15° | 16:15°| 16:15

SERVICE KONTAKT
Kinokarten online Kantaktformular
Kinogutscheine bestellen Impressum
Kinawerbung Nutzungsbedingungen
Schule im Kino Haftungsausschluss

Hilfe

. Y [RAUMPALAST

oY
= Kinoprogramm als PDF

KARTENHOTLINE
07181 /929777

KONTAKT

TRAUMPALAST SCHORNDORF
RosenstraBe 49

73614 Schorndorf

Kontakt »

ANZEIGEN

AUSWAHL
Traumpalast Schorndorf
Traumpalast Waiblingen
Traumpalast Esslingen
Traumpalast Ndrtingen
Traumpalast Biberach
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4.2 Sehen und wahrnehmen

Gestaltgesetze: Beispiel Plakat einer Ausstellung

O Gesetz der Kontinuitat:

Uns bekannte Buchstaben werden
durch ihre sinngemaBe Abfolge
zu einer Einheit verbunden.

Der Untertitel , Schiler-Kunst in
Ausstellung” wird somit trotz-
dem gut verstandlich dargestellt,
obwohl die Leserichtung nicht
unserem gewohnten Lese-Pfad
von links oben nach rechts unten
folgt.

@ Gesetz der Ahnlichkeit:

Die farbigen Kreise sind raumlich
weit auf dem Plakat verteilt.
Dennoch empfinden wir die
Kreise als zusammenghorig, da
es keine weiteren Grundformen
auf dem Plakat mehr gibt. Die
Kreise sind dhnliche Elemente.

Schellmann/Baumann/Gléser/Kegel: Handbuch Medien

©® Gesetz der Pragnanz:
Wichtige Grundelemente auf
dem Plakat sind die farbigen
Kreise und der rote Balken auf
der linken Seite.

Die Wirkung dieser Elemente ist
sehr stark, da es sich um ein-
fachste Grundelemente handelt.
Diese werden besser wahrgenom-
men, als kompliziertere Elemente.

O Gesetz der Erfahrung:

lch sehe was, was Du nicht
siehst” lautet das Motto der
Ausstellung.

DasWort ,nicht” wurde auf dem
Plakat gespiegelt dargestellt.
Unsere Erfahrung mit dem deut-
schen Wortschatz macht das
Wort fur uns dennoch leicht ver-
standlich, obwohl es eigentlich
in der gewohnten Leserichtung
schwer lesbar ist.

R N R R R R N R R R R R R R RN R R RN N N R RN RN R R NN RN RN R R R R RN R RN A RN RN R KRR R R R R R K KRR R R KR KA AN AR AR NN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEED

§ Du 1rdin®
siehst

20. Juni - 18. September 2005

Kloster
Roggenburg

Zentrum far Familie,
Urmwelt und Kultur
KlosterstraBe 3
89297 Roggenburg

Informationen unter
07300/9611-12
oder im Internet unter

www.kloster-roggenburg.de

Schuler-Kunst in Ausstellung
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4.3 Formelemente der Gestaltung

| Der Punkt |

In der elementaren Die Parameter des Punktes sind:

Gestaltungslehre ist der Punkt GroBe Form Position Anzahl

als Ursprung der visuellen

Gestaltung zu verstehen, o 000

das kleinste Element. . -

Im Gegensatz zur Mathematik

jedoch hat der gestalterische

Punkt eine Ausdehnung, da er

sonst nicht sichthar wére., 000

Der Punkt ist daher mit % Iy o0

Vorsicht als Punkt zu ® eeo

genieRen, da er durch die 000

Ausdehnung auch als Flache

gesehen werden kann. Durch O 0s0s00s000000

Darstellungen mit dem Punkt essssssccecs

kdnnen die gestalterischen . ® eccscccssses
000000 OOOOIOO

Mittel auf ein absolutes 000000000000

Minimum beschrankt werden. secesssccecs

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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4.3 Formelemente der Gestaltung

000
0000
0600
0000
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@ GroBer Punkt, kleiner Punkt
@ Auffallender Unterschied
eines Punktes in der Menge

©® Vvariierte GréBe, Form und
Position ergeben eine interes-
sante Reihung

O Viele Punkte erzeugen ein

Muster
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4.3 Formelemente der Gestaltung

Die Linie

Die Parameter der Linie sind:

. _ g : i -
Verbindet man zwei Punkte ange orm ichtung nza

miteinander, entsteht eine

gerade Linie. / \
Flgt man auf der Linie einen \
weiteren Punkt hinzu, kann die

Linie an diesem Punkt
knicken. Wird an den Enden

einer Linie auf diese Druck
ausgedibt, entsteht eine —_— /\
gebogene Linie.
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4.3 Formelemente der Gestaltung

Die Linie
(1] (2] (3] (4]

@ Senkrechte Linien stehen fur
Statik und Aktivitat

@ Waagerechte Linien stehen flir
Ruhe und Passivitat

© Die steigende Linie hat eine
positive Wirkung, es geht aufwarts
O Die fallende Linie hat eine nega-
tive Wirkung, es geht abwarts
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4.3 Formelemente der Gestaltung

| Die Flache |

Die Parameter der Fliche sind:

Die Flache ist ein sehr

GroBe Form Lage Anzahl
komplexes Formelement der
elementaren Gestaltungs- ”
lehre. Gebildet wird sie durch .
die Linie, die hierbei als - B o*
Begrenzung einer zunéchst ’ o

noch offenen Flache fungiert.
So grenzt eine gekrimmte

Linie, welche an den v
Endpunkten geschlossen ist, . ‘
eine runde Flache ein.

Drei gerade Linien bilden eine

dreieckige Flache, vier gerade
Linien eine viereckige Flache.

Die Flache ist also eine
Begrenzung mit Hilfe von . .
Linien. Q
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4.3 Formelemente der Gestaltung

Die Flache

@ Das Quadrat steht fur
Stabilitat, Sicherheit und
Mannlichkeit

@ Das Dreieck steht fur
Aggression, Warnung, Neutralitat
©® Der Kreis steht far

Harmonie, Vollkommenheit,
Weiblichkeit
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4.4 Gestalten mit Formen

Formanordnung (1/2)

Reihung / Streuung:

® ¢ Die Parameter der Formelemente finden
® [ hier Anwendung durch das Verindern der
® 0000 ® ® o Position und der Anzahl. Wird die Position
[ ] innerhalb einer linienférmigen Anordnung
o © beliebig verandert, entsteht eine Streuung.

Gruppierung / Auflockerung:

Durch das Anpassen von Position und

Anzahl kénnen strenge Gruppen zusam-

mengefasst werden. Je lockerer die Abstinde
o der Elemente untereinander sind, um so

® o © starker wird die Auflockerung.

® Symmetrie / Asymmetrie:

® Die symmetrische Anordnung entsteht
® PY durch die Wiederholung gleicher Forme-
® lemente. Alle bereits bekannten Parameter
® ® ¢ kénnen hier in der Reihung und der Grup-
® o pierung Anwendung finden.
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4.4 Gestalten mit Formen

Formanordnung (2/2)

Kombinatorik:

ol ol o N o N Die Kombinatorik von einzelnen Form-

" HEE KX KB elementen beschreibt das systematische
Anordnen anhand der oben bereits genann-
N K LR :

ten Figenschaften. Es entstehen beliebig

(N EN EBE ENB modifizierbare Muster.

I

Strukturen:

Die Strukturen sind eine durch die Kombi-
natorik entstehende Sonderform. Es werden
Formelemente der elementaren Gestaltungs-
lehre mit regelmidBig wiederkehrenden
GesetzmaBigkeiten verwendet.

i

Raster:
Tauchen bei der Verwendung von Forme-
lementen streng festgelegte Verwendungs-

prinzipien auf (meist in geometrischen
Grundformen) entsteht ein Raster, eine
Sonderform der Struktur.
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4.4 Gestalten mit Formen

Formbeziehung (1/2)

Schwerpunktbildung:

Wird ein Formelement auf einer Grundfli-

che angeordnet, entsteht durch den direk-

ten Zusammenhang ein neuer Schwer-
punkt der gesamten Konstellation, man

. spricht von der Schwerpunktbildung.

Optische Mitte:

Die konstruierte, geometrische Mitte einer
Fliche wird von vielen Menschen als zu tief

. empfunden. Wird das Element etwas hoher

angesetzt, spricht man von der optischen

Mitte. Diese ist oft als bessere Mitte sichtbar.

Proportionen:
Unter Proportionen versteht man Verhalt-

nisse einzelner Teile zu einem Ganzen. Bei
Flichen kann durch deren Einteilung die
Wirkung untereinander definiert oder ver-
indert werden.
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4.4 Gestalten mit Formen

Formbeziehung (2/2)

Kontrast:

Kontrast ist der Gegensatz einzelner Ele-
mente untereinander. Durch Kontraste ent-
stehen meistens spannungsreiche und aktive
Zusammenstellungen. Je gréBer der Kon-
trast, umso grofer ist die Wirkung.

Rhythmus:

Durch die Wiederholung von Formele-
menten in gleichmidBig wiederkehren-
den Anordnungen entsteht der Rhythmus.
Dieser hat immer etwas mit Bewegung zu

tun.

Dynamik:

Wird der gleichmadBige Rhythmus variiert,
enstehen neue Bewegungsmuster. Diese sind
oft dynamischer und spannungsreicher, als
reine Wiederholungen. Dynamik hat etwas
mit , Aus-der-Reihe-tanzen™ zu tun.
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4.4 Gestalten mit Formen

Kontrast: Es gibt einen Maf3stab fir Qualitat:

Der Kontrast entsteht hierbei
durch die Verwendung der schwar-
zen Flichenelemente auf einem
weil3en Hintergrund. Die Schriften
variieren in der GréBe, der Rich-
tung und der Schriftstarke.

Man erkennt daher
die Kontrast-Arten:

hell / dunkel Gewthnung macht gleichagiiltia:
groB / klein - 9 gleichgultig;
horizontal / vertikal Nachahmung macht erfol

dick / dunn ' "

Bewahrtes macht vertraut.

die Zeit!

L
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Rhythmus und Dynamik

—_— " Gewihnung
Rhythmus: o 3 Zmacht -
In der Mitte der Karte sind die RGN _b(\_q!?-\ _ gleichgiltia;
schriftlinien sehr regelmaBig 25 o T Namahm“”? ac‘f“z
dargestellt. Der Abstand von Linie 0,;,50 w erfolglos
zu Linie ist gleich, wodurch eine «? Bewdhrtesy
N 1 2 ZErtraut

rhythmische Anordnung entsteht.

5 .
\/E Ty ane” A’@?
Sos e
(R (\IY#) .
Dynamik: 06‘.%, /\t\e "~>&,{; .
Interessant wird die Postkarte ¢ :

dadurch, dass es Zickzack-Linien
oberhalb und , Aufundab”-Linien Vorausschauen wird gesichert durch Zuriickblicken,
unterhalb der rhythmischen
Linien in der Mitte gibt.

Gewohnung macht gleichgiltiq; Nachahmung macht erfolglos;

Bewahrtes macht vertraut. Es gibt einen Mafistab fir Qualitat: die Zeit!

dureh 7o rdekblickened - bod LT LI L_

Vorausschauen wird gesichert

vertraut, erfolglos; gleichgltig;
macht macht ‘macht
Bewshrtes Nachahmung Gewohnung

Es - .
T einen 5 fiir = )
L _— 1 r gibt J Mafistab<  (Qualitat: =f O Zeit
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Formwirkung (1/2)

Emporstrebend / Ruhend:

Linien und linienhaft geformte Flachen
wirken kraftvoll und aktiv bei einer verti-
_ kalen Anordnung. Die horizontale Anord-
nung hingegen erzeugt eine ruhige und
ausgeglichene Wirkung.

Steigend / Fallend:

Die Anordnung von links unten nach rechts
oben symbolisiert eine Aufwartsbewegung,
einen positiven Trend. Die Anordnung von
links oben nach rechts unten drickt einen
negativen Trend aus, cine Abwartsbewegung.

Schiitzend / Empfangend:

Bei gebogenen Formen spielt die Rich-
tung der Offnung eine groBe Rolle. So hat
eine auf den Kopf gestellte ,Schiissel” eine

schiitzende Wirkung, wdhrend die Kehr-
seite eine empfangende Wirkung zeigt.

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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Formwirkung (2/2)

Dynamisch / Richtungsweisend:

Formen mit Spitzen und Ecken haben eine
sehr dynamisierende Wirkung, da Formen,
die auf der Spitze stehen, immer umzukip-
pen drohen. Diese Spitze kann aber auch
gezielt auf eine Richtung hinweisen.

Statisch / Instabil:

Flichige Formen stehen sicher auf einer
Ebene und wirken damit sehr statisch. Beim
Kippen auf eine Spitze drohen diese Formen
jedoch auf eine Seite umzukippen. Die Wir-
kung kehrt sich in eine instabile Position.

Geschlossen / Umschlossen:
Alle Flichen zeigen eine in sich abgeschlos-
sene Wirkung, wenn die Flichen als solche
geftillt sind. Flichen kénnen aber ebenso
gut dazu dienen, in sich weitere Elemente
zu vereinen, zu umschlieBen.

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................

Schellmann/Baumann/Gléaser/Kegel: Handbuch Medien 35



Handbuch Medien | Kapitel 4: Elementares Gestalten
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' Formwirkung: Beispiel Plakat |

Sehen und
Wahrnehmen

Es werden auf dem Plakat die
26 Buchstaben des lateinischen
Alphabetes abgebildet.

Die Buchstabenformen wurden
in der Natur entdeckt.

Formelemente: Formbeziehung:
Alle Quadrate (hauptsachliches Durch die Verwendung von
Flachenelement) sind gleich freien Flachen (WeiBraum)

Christina Veid, Mara Waitschies, Frork Weber, Moria Wechsel, Silke Wetscharek und Andreas Boumonn

grofB3. Damit wird erreicht, dass gelingt es, einen hohen Kontrast

zu den sehr rhythmisch erschei-
nenden Quadraten herzustel-
len. Das einzelne nach rechts
auch als Linienelemente gesehen geneigte Quadrat stellt eine
werden kénnen. dynamische Variante zur Platzie-
rung der restlichen Elemente dar.

einige Buchstaben nicht wichtiger
erscheinen als andere.

Weitere Elemente sind Schriftzei-
len, die durch deren Anordnung

Formanordnung:

Die Quadrate werden teilweise Formwirkung:

in einer Reihe, teilweise gestreut Die Quadrate wirken ruhig und
auf der Flache angeordnet. ausgeglichen. Sie lenken die

S0 entsteht eine interessante
Kombination der Elemente unter
den Aspekten der Formbeziehung
und -wirkung.

Aufmerksamkeit des Betrachters
auf das Wesentliche, den Inhalt
des Plakates.

Reichle, Anne Rudhor, Liso Scherey Mion-Florenos Schmid, Carda Schoppmann, Jasmin Scheick,
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4.5 Gestalten mit Farbe

Um etwas sehen zu kdnnen, wird Schnitt durch das Auge
Licht bendtigt. Das Licht gehort
physikalisch betrachtet zu den
elekiromagentischen Wellen, die
uns standig umgeben (weitere
Wellen sind zum Beispiel Radio-
wellen und Infrarotwellen).

Aderhaut

Diese Lichtwellen gelangen durch
die Pupillen6ffnung in unser
Auge. Die Linse projiziert das
Licht nun auf unsere Netzhaut.
Dort sind die eigentlichen Sinnes-
zellen (Rezeptoren) fiir das
Farbensehen angebracht:
Stabchen und Zapfen.

Homhaut

Iris

Pupille

vordere Augen-

kammer

hintere Augen-
kammer

Durch die unterschiedlichen
Wellenlangen des Lichtes werden
die Zapfen unterschiedlich stark
angeregt.

Glaskorper
Netzhaut

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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4.5 Gestalten mit Farbe

Farbwahrnehmung

Alle Gegensté_nde und Wellenldngen des Lichtes
Lebewesen unserer Umwelt (im sichtbaren Spektrum):
sind farbig.

400 nm
Oder besser gesagt:
Durch das Betrachten dieser
Gegenstande und Lebewesen
entsteht in unserem Gehirn 500 nm
ein Farbeindruck. Diesen
Eindruck nennt man auch die
Farbwahrnehmung.

600 nm

700 nm
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4.5 Gestalten mit Farbe

Farbwahrnehmung

Der Vorgang der
Farbwahrnehmung lasst sich
nun wie folgt darstellen: Tragt
ein Korper eine Farbsubstanz,
ist also eine Korperfarbe, so
wird ein Teil des einfallenden
Lichtes von dieser Substanz
absorbiert ©.

Es wird sozusagen vom
einfallenden Licht subtrahiert.
Die Zusammensetzung des
Restlichtes wird reflektiert @.
Diese kommt auf der Netzhaut
an und bestimmt so den
Farbeindruck.

Der gesamte Vorgang dieses
Teiles der Farbwahrnehmung
wird Remission © genannt.

@ Absorption:

Aus dem lateinischen:
absorptio = Aufsaugung
bezeichnet im Allgemeinen das
Aufsaugen, das In-sich-Aufneh-
men von etwas.

@ Reflexion:

Aus dem lateinischen:

reflectere = zurlickbeugen

wenn ein Lichtstrahl, eine elektro-
magnetische Welle, oder ganz
allgemein, eine Welle von einer
Oberfldche zurlckgeworfen wird.

© Remission:

Ein Gegenstand oder Kérper
absorbiert einen Teil des auftref-
fenden Lichtes und reflektiert
einen anderen Teil des Lichtes.
Remission =

Absorption + Reflexion
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4.5 Gestalten mit Farbe

Farbordnung: Lichtfarben, additive Farbmischung und RGB

Féllt verschieden farbiges
Licht gleichzeitig auf die
Netzhaut, so enthalt das
resultierende Licht alle
Bestandteile der einzelnen
farbigen Lichtquellen.

Lichtfarben entstehen
durch eine additive
Farbmischung, durch die
Addition der gesamten
Bestandteiie.

Die Grundfarben der
additiven Farbmischung
sind Rot, Griin und
Blauviolett.

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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Farbordnung: Korperfarben, subtraktive Farbmischung und CMY

In den meisten Fallen fallt das Umgebungs-
licht auf die Oberflache eines Kérpers und
wird von dort in Richtung unserer Augen
reflektiert. Die Zusammensetzung der
farbgebenden Substanz bestimmt die farb-
liche Wirkung der Oberflache.

Korperfarben lassen sich anfassen. lhre
Eigenschaften entstehen durch die sub-
traktive Farbmischung. Die priméren
Korperfarben (praktisch die Grundfarben)
sind Cyan, Magenta und Gelb (CMY, das Y

steht fir Yellow, englisch: Gelb). Werden Sie

zu gleichen Teilen gemischt, so entsteht R —
im Gegensatz zu den Lichtfarben theoretisch U
Schwarz.

Die Grundfarben der subtraktiven
Farbmischung sind Cyan, Magenta und
Gelb.
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4.5 Gestalten mit Farbe

Farbordnung: Farbsechseck aus RGB und CMY

Das Farbsechseck besteht
aus zwei Dreiecken:

Dem Dreieck der Grundfarben
der additiven Farbmischung
Rot, Griin und Blauviolett,
sowie dem Dreieck der
Grundfarben der subtraktiven
Farbmischung Cyan, Magenta
und Gelb.

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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Farbordnung: Farbsystem von Harald Kiippers

Der Farbforscher
Harald Kiippers
veroffentlichte
seine Studien 1972.
Diesen legte er das
Farbsechseck
zugrunde.

Er nennt diese
Farben Buntfarben.

Zusatzlich nennt er
Schwarz und WeilR,
sowie alle in deren
Mischung
vorkommenden
Grauttne
Unbuntfarben.

N
PN
/;4;

7

A/ 4
AN/

........................................................................................................................................................................................................................
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Farbordnung: Farbsystem von Johann ltten

Johannes ltten, Maler und Kunst-
padagoge, entwickelte um 1920 ein ganz
anderes Farbsystem, als die uns bisher
bekannten. Seine Basis bilden drei
Grundfarben: Rot, Gelb und Blau.

Diese drei Grundfarben bezeichnet Itten
als Priméarfarben (Farben erster
Ordnung). Werden jeweils zwei dieser
Primarfarben miteinander gemischt,
entsteht eine neue Farbe, eine
sogenannte Sekundarfarbe (Farben
zweiter Ordnung). Diese sind Griin (Gelb
und Blau), Violett (Blau und Rot) und
Orange (Rot und Gelb). Nun lassen sich
erneut neue Farben durch das Mischen
der Primar- und Sekundarfarben
herstellen, die sogenannten Tertidrfarben
(Farben dritter Ordnung). Daraus bildet
|tten einen zwolfteiligen Farbkreis.
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Farbordnung: Bildschirmanwendungen, Internet, Druck

Farbe fur Bildschirmanwendungen

Computer-, Fernsehbildschirme, Tablett-PCs und Smartphones sowie die optischen Gerate zur Bilderfassung
(Digitalkameras und Scanner), mischen ihre Farben nach dem RGB-System, also dem Prinzip der additiven
Farbmischung. Der Computer- oder Fernsehbildschirm stellt winzige rote, griine und blauviolette Punkte
unterschiedlicher Leuchtkraft dar, welche von ausreichender Entfernung betrachtet, nicht mehr als einzelne
Farbpunkte erkannt werden, sondern zu einem Bild verschmelzen.

Farbe im Internet

Farbe aller Art in digitalen Farbbildern benétigt Speicherplatz. Dafiir gilt ein einfacher Grundsatz:

Je mehr Farben ein Bild hat, umso hoher ist sein Speicherbedarf!

In der weiteren Folge bedeutet das fiir Bilder, die im Internet verdffentlicht werden: Je hoher der Speicherbedarf
eines Bildes ist, umso langer dauert es, um das Bild in den Speicher zu laden und am Bildschirm anzuzeigen!

Farbe im Druck

Die meisten heute erhaltlichen Farbdrucker flir den Hausgebrauch mischen ihre Farbe nach dem CMYK-System,
also dem Prinzip der subtraktiven Farbmischung mit der zusatzlich verwendeten Druckfarbe Schwarz (CMYK,
das K steht fiir Key, englisch: Schliissel, hier verwendet flir Schwarz).

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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: Farbwirkung

Die Wirkung von Farbe auf Die Auslegung einer Farbe ist sehr stark durch den Kulturkreis eines Lebensraumes
den Betrachter ist eine sehr geprdgt. Wihrend die Farbe schwarz zum Beispiel im westlichen Kulturkreis den Tod
SUbj ektive Ang eleg enheit. Bei und das Bose symbolisiert, steht sie im dgyptischen Kulturkreis fiir die Wiedergeburt

und die Auferstehung.
genauerer Betrachtung lassen ¢

sich jEdOCh drei grundsétz- Dennoch hat jeder Mensch auch bestimmte Vorlieben, wodurch der Farbwirkung ein
liche Merkmale feststellen: hohes MafB an Individualismus zukommt. Die Mode ihrerseits beeinflusst ganz beson-
ders unseren Geschmack und Zeitgeist.

Die Wirkung von Farbe hat
biologische, kulturelle und ~
individuelle Merkmale!

Farbe wirkt nie neutral!

Bei der Farbwirkung kann man zwei Arten erkennen:

Auf der Netzhaut unseres < Farbe kann Assoziationen herstellen!

Auges befinden sich wesent- < Farbe kann Gefiihle und Stimmungen auslésen! ' Trink /@ ;
lich mehr Rezeptoren fiir die ( g‘ S
Grundfarbe Rot, als fur die

anderen Farben. Dadurch Die Mgrke Coca-Cola h_at_elne
. exklusive Hausfarbe, die ihre

fallen uns Farben mit Rot- Einzigartigkeit sichert:
anteilen mehr auf, als Farben ?ft ;gggerfarbe Coca-Cola
mit zum Beispiel Grinanteilen. Sie kann hicht im Zusammendruck
Rot Orange und Gelb gelten der vier Grund-Druckfarben her-

’ . gestellt werden, sondern bedarf
deshalb als Slgnalfarben. der separaten Anmischung.

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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WEISS

Sauberkeit
Reinheit
Klarheit
Vollkommenheit
Unschuld
Sterilitat

GRAU

Neutralitat
Nuchternheit
Langeweile
Nachdenklichkeit
Schlichtheit
Eleganz

SCHWARZ

Eleganz
Wirde
Trauer

Einengung
Schwere
Hoffnungslosigkeit
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GELB

Warme
Helligkeit
Optimismus
Heiterkeit
Freundlichkeit
Veranderung

{e])

Aktivitat
Dynamik

Hitze

Kraft
Temperament
Aggression

BLAU

Unendlichkeit
Weite
Harmonie
Kalte
Passivitat
Serigsitat

GRUN

Wachstum
Frische
Leben
Hoffnung
Entspannung
Ruhe

VIOLETT

Emanzipation
Mystik
Geheimnis
Wirde
Spiritualitat
Kreativitat
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Farbkontraste (1/2)

Farbe-an-sich-Kontrast:

Jeder Farbton unterscheidet sich zunichst von einem Anderen. Ittens Grundfarben
Gelb, Rot und Blau zum Beispiel bilden den einfachsten und starksten Kontrast. Auch
die Unterscheidung von Schwarz und Weil3 kann dazu gezdhlt werden.

Hell-Dunkel-Kontrast:
Farben mit helleren Farbanteilen unterscheiden sich von Farben mit dunkleren Farb-
anteilen. Dabei bilden Weil3 und Schwarz natiirlich den gréften Kontrast.

Kalt-Warm-Kontrast:

Farbempfindungen werden subjektiv. wahrgenommen und unterscheiden sich
dadurch individuell. Durch die Assoziation mit Feuer und Sonne wird jedoch ein roter
Farbton als warm wahrgenommen. Ein blauer Farbton wird als kalt wahrgenommen,
da dieser mit Wasser und Eis verkniipft wird.

Komplementar-Kontrast:

Komplementar bedeutet Erginzung. Komplementare Farben liegen sich im Farbkreis
oder Farbsechseck gegeniiber und sollten sich in ihrer Mischung zu Grau erginzen
(je nach Farbmischprinzip). Komplementare Farben haben somit einen der stirksten
Kontraste zu bieten.
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4.5 Gestalten mit Farbe

Farbkontraste (2/2)

Simultan-Kontrast:

Der Eindruck eines Farbtones wird durch seine Umgebung beeinflusst. Betrachtet man
eine Farbe, zum Beispiel ein helles Grau, auf verschiedenen Hintergriinden, so wirkt
das Grau zweimal ganz anders!

Qualitats-Kontrast:

Aus dem Gegensatz von gesittigten, leuchtenden Farben zu stumpfen, getriibten Far-
ben entsteht der Qualitats-Kontrast. Man spricht hierbei von der Qualitit einer Farbe,
wenn diese farblich moglichst rein ist, sich also wenig Schwarz- oder WeiBanteile
darin befinden.

Quantitats-Kontrast:

Hierbei geht es um die Verhiltnisse ,,viel und wenig” oder ,,groB3 und klein". Es geht
um die Menge einer Farbe im Vergleich zur Menge einer anderen. Die Leuchtkraft und
die FlichengroBe bestimmen somit die Wirkung der Farbe.
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4.5 Gestalten mit Farbe

Farbkontraste: Beispiel Farbwiirfel
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4.5 Gestalten mit Farbe

Farbharmonie

Regeln und GesetzmaRigkeiten:

= Farbkombinationen sind im Allgemeinen dann harmonisch, wenn der
Kontrast nicht ganz so stark ist.

= Farbtone mit gleicher Helligkeit harmonieren in der Regel besser als
Farbtdne mit ganz unterschiedlichen Helligkeitswerten.

= Farbtone mit ahnlichen Sattigungswerten harmonieren in der Regel
besser als Farbtone unterschiedlicher Sattigung.

= Harmonieren zwei Farben grundséatzlich miteinander, l&sst sich aus
deren Mischung eine dritte finden, die ebenfalls harmonieren wird.

» Auf dem Farbsechseck und anderen Farbkreisen harmonieren
benachbarte Farben in der Regel miteinander.

Blau: = Unbunte Farben harmonieren mit bunten Farben immer dann, wenn der

Pantone 293 Séttigungsgrad und die Helligkeit der Farbtone angepasst werden.
100% Cyan, 60% Magenta

Gelb:
Pantone 108
10% Magenta, 100% Gelb

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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